Utilisation de Ardublock - Programmation Arduino

CAPTEUR BOUTON POUSSOIR @

Le capteur se connecte sur
I'un des ports D2 a D8

Test sur le port D8. Si D8 activé (1 logique)
® Alors ... Sinon ...
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Si oui,
activer la

boucle Sl = Shon sortie D6

Sinon,
ne pas
activer la
sortie D6

Ce programme permet
d’allumer une del si le
bouton poussoir est activé.
Sinon, la del reste éteinte.

La del est branchée sur le
port D6 et le bouton poussoir
sur le port D8.
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Dans les librairies :
Broches

Valeur de la broche Entree numerigue *

@ dests :
Valeur de la broche Entree RAnalogique *
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Fixe la sorlie numerique au niveau

Glissez / Déposez le bloc
«Valeur de la broche
entrée numérique»
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