FICHE DE CONTROLE DE COMPETENCES

Exo1

[
»

Bouton Avancer
activé ?

Réalise la description par algorigramme
permettant & Mario d’avancer dés que le joueur
appui sur le bouton de la manette de jeu.

EVENEMENTS ACTIONS Avancer de 10 pixels

Bouton Avancer activé ? Avancer de 10 pixels

Réaliser le programme permettant le fonctionnement demandé

ajouter € a x

I Apparence I Contrdle

I Sons I Capteurs E
I Stylo l Opérateurs

I Données I Ajouter blocs

touche fléche droite  pressée?
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