Cet EPI pourra

étre présenté
lors de
I'épreuve orale
du brevet

[\N Enseignement Pratique Interdisciplinaire

v Technologie
v Mathématiques

: Nom prénom : a
Classe :
DESCRIPTION DES PROGRAMMES
%J Algorigramme du déplacement du joueur
o i
6' : Touche droite Basculer sur
% : activée ? costume ...
Iy :
: Touche gauche . .
= : ) g Ajouter ... a X
: activée ?
[ e ' """"""""" ' ''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''
: Algorigramme de gestion du score ————

Nom de la variable: |

Mettre Variable a 0

@ Pour tous les lutins (O Pour ce lutin uniqguement

Ok Annuler Ajouter 1 a Variable

Attendre 1 seconde
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: Algorigramme des obstacles

Afficher / Cacher le lutin

Attendre ... secondes

Alleren X ;Y

Glisser en ... secondes a la position X ; Y

Variable = Valeur aléatoire entre ... et ...

Nouvelle variable

Nom de la variable: |

@ Pour tous les lutins (O Pour ce lutin uniquement

Ok Annuler

Lutin joueur touché ? Mettre Variable a 3

; | Aiouter -1 & Variable

‘ Nou;/;IIe variable
E Nom de la variable: | E
; @ Pour tous les lutins (O Pour ce lutin uniqguement E
i Ok Annuler i
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