COMMENTREDUIRE'SES

v > >

g Nom prénom : § 5‘ https://youtu.be/CR8Tnik9-K8

DIMENSIONNER UNE SOLUTION PAR SIMULATION

Ton professeur te propose la
solution d’une casquette au
dessus des baies vitrées.

Dessine la casquette en
respectant les dimensions et son
emplacement a 'aide de 'image.

Quelle est la dimension idéale de
la casquette pour assurer un
confort d’été maximum ?

VALIDATION DE LA SOLUTION PAR REALITE VIRTUELLE

Exporte la solution correctement dimensionnée dans I'’Application de réalité virtuelle.

% Valide la solution pour les 2 périodes (été et hiver). <<( )
. Connexion I
SketchUp kubity 4G ou Wifi

Réalité virtuelle
Immersion compléte dans un
environnement virtuel

Modéle 3D ® g BDIRAE
Fichier —_—
sketchup a + Q") - m

Mise en ligne
du fichier

[=] o [m] [=]
! o

Hiver

[=]
T
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VALIDATION D'UN PROTOTYPE PAR SIMULATION

Nouvelle problématique avec la solution de la casquette figée :

La structure de la casquette est figée, quelle nouvelle problématique apparait ?

Description par chronogramme
Demande de I'utilisateur

B SP Control Panel =8 2

Iservogzags 05y -

Ordre a communiquer

écrire sur le port série le texte :

Position des lames

Description par algorigramme

Fermer

Mettre les lames en
position fermée

A

A : : :
' : : '
s\ 'I : 3 '; : \‘ ! " "\'¢ :
TN TN TS TS

E : E Temst

.

Temp;

Lames en position ouverte

Evénements :

»la
Ll Bl

Non

Oui

Oui

Non

Bouton ouvrir activé ?
Bouton fermer activé ?

Actions :

Mettre lames en position fermée
Mettre lames en position ouverte
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Bouton poussoir

Bouton poussoir
®

Interface programmable

Broches

Solutions techniques

D6

D7

D8

Port série

VALIDATION D'UN PROTOTYPE PAR MAQUETTE

SketchyPhysics

-o il

Port série

Bouton poussoir

Bouton poussoir

Interface programmable

= Moteur

Interface de
puissance

Broches Solutions techniques
D2 In1 - Moteur Pour piloter le moteur, il est possible d’utiliser
soit les sous-programmes proposé par le
D3 In2 - Moteur professeur, soit directement utiliser la librairie
spécifique « Pergola »
D4 In3 - Moteur S —
lMx.uw: nent IL,c ements
l»'\u.nu' ce I Controle
D5 In4 - Moteur ES J capteurs
I Stylo I Opérateurs
D6 I Biocs & variables
Arduino v [ J
D7
D8
Port série
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SYNTHESE DE PRESENTATION DE LA SOLUTION FINALE

Systeme mécanique :
bielle / manivelle

Bouton poussoir

Interface de
puissance

Moteur élect

Interface programmable

Alimentation

puissante
Fonction principale Fonctions techniques Solutions techniques
Doit Connaitre la demande de
permettre I'utilisateur

4( Gérer les informations )—(
4( Générer un mouvement )—(

Orienter les pales

—

—

Programme
Chame d’information..--... -'-l -----------------------------------------------------
:! Acquérir )—b( Traiter HCommunlquer)----b @
"""""""""""""""""""""" Fil électrique
Chaine d'énergie ----------1---c--rorcmmronm e .
. 4 \ \° .
; & e‘g e‘g ;
: & . Fonction
' A . d'usage :
,S’ource: ' i Distribuer )—P( Convertir }> Transmettre —» Obtenir
d’énergie : 'ombre
, Ci(cuit Interface de ~ ©TTTTTTTTTTTTTTTTTTTTm pTmmTmmmommmmmmmees - souhaitée
électrique de puissance E E 5 P
. la maison : oo v

.................................................................................
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