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EXPORTER / IMPORTER UN LUTIN
Scratch

Comment se répartir 

le travail ?

Sélectionner 
le lutin

1

Clic droit : Enregistrer 
localement comme fichier

2
Le fichier obtenue est 
au format .sprite2

Un lutin = Des scripts 
Des costumes 
Des sons

Il suffit ensuite d’importer le fichier comme 
une image dans un autre fichier Scratch
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