Jeuvideéo 2D en 4eme

Mission du systéme

Le jeuvidéo 2D doit permettre de divertir son utilisateur

Context Diagram : Diagramme de contexte
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Use Case Diagram : Diagramme des cas d'utilisation
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Requirement Diagram : Diagramme des exigences

Jeuvidéo 2D

Le jeuvidéo 2D doit permettre de divertir son utilisateur

Etre piloté

Etre adapté

Le jeu doit &tre compatible
avec le clavier.

Le jeu doit étre réalisable
avec le logiciel Scratch.
Les images doivent étre

Critéres :

Déplacements exclusivement
en X OUen Y. (et non pas X
ETY)

Touche du clavier autorisées :
Bame espace, fouche A,
Touche P
Fléche dmite et gauche OU
Néche haut et has.

adaptées a Scratch.

Critéres :

Fichierde progamantion : .sh2
Fichierimage : png

Fomat image  980ox x 3600x

P

Respecter les droits d'auteurs

Etre exécutable

Respecter l'univers du jeu

Les images du jeu doivent
&tre libre de droits.

Critéres :

hrdiguerles soumes
Licence créative commons :
CC BY-NC-ND

Le jeu doit fonctionner sur
un poste informatique de

bureau type collége.

Le jeu doit fonctionner en

Le jeu doit intégrer le
scénatio, les
personnages, le hutetla
mesure de la

étant piloté depuis une
interface programmahle.

Critéres :
Pré et dle des

Critéres :
Fluidité de fonctionnement sur
lécran.

0ersonnages.
Envimnnemnent graphigue.
Musique et bruitages.

Qualité du eady visuel.
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